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INITIALES DE L’EQUIPE :
CHALLENGE L )
SCORE
. N N
BONUS D’INSPECTION DE LEQUIPEMENT
Si tout votre équipement entre dans la petite zone : 20 )L y
m MODELE DE PROJET ()
Sivotre modéle de - est composé d’au moins 2 pieces LEGO blanches.
projetinnovant : * mesure au moins la longueur de 4 plots dans une certaine direction. 20
* a une quelconque partie qui touche le cercle CARGO
\. J Y,
m CAPACITE INUTILISEE ()
Si le conteneur a charniéres est * En partie rempli (7 a 5 piéces de contenu) : 20
\complétement fermé : * Compléetement rempli (les 6 pieces de contenu) : 30 U )
s N N
"3 DECHARGER L’AVION-CARGO
Sil'avion-cargo a été préparé pour le déchargement de sorte que la porte du cargo repose
complétement vers le bas, en touchant son cadre noir : 20
Sil'avion-cargo a été déchargé de sorte que le conteneur est complétement séparé de
I'avion : 10
. VAN Y,
m TRAJET DE TRANSPORT )
Sile camion a atteint sa destination, en dépassant complétement la ligne d’extrémité bleue du tapis: 10
Sil'avion a atteint sa destination, en dépassant complétement la ligne d’extrémité 10
Bonus : Siles deux éléments ci-dessus sont vrais : 10 points
. VAN Y,
N \
m CHANGER LE TYPE DE MOTEUR
Si vous avez changé votre moteur diesel pour un moteur électrique, la barre jaune se 20
trouve complétement abaissée/au sud :
. VAN Y,
, N N
PREVENTION DES ACCIDENTS
Si votre robot est garé sur la ligne bleue de prévention * n'est pas renversé : 20
des accidents a la fin du match et que le panneau jaune : » estrenversé : 30
Si le cadre noir est renversé a la fin du match, la mission ne rapporte pas de points. U y
s N N
\'(lyA8 DECHARGER LE NAVIRE DE CHARGE
Si le conteneur ne touche plus le pont est du navire : 20
\Si le conteneur se trouve complétement a I'est du pont est du navire : 10 L y
m LARGAGE AERIEN ()
Sile colis de nourriture est séparé de votre hélicoptére : 20
Si le colis de nourriture I'autre équipe est complétement dans votre cercle CARGO
CONNECTE de votre terrain : 10
\Si les deux équipes ont séparé leurs colis des hélicoptéres de leurs terrains : 10 U y
s N N
m VOIES FERREES
Sila voie ferrée est réparée de sorte qu’elle repose complétement vers le bas/a I'ouest : 20 |
\Si le train a atteint sa destination, et est accroché au bout des voies : 20 L y
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N \
m CENTRE DE TRI
Siles conteneurs ont été triés de sorte que le conteneur orange est le seul conteneur 20
complétement dans la case bleue de la zone de tri :
. J Y,
m LIVRAISON A DOMICILE ()
Sile colis a été livré a sa destination et qu’il est au pas de la porte : : * En partie : 20
*Aucomplet: 30
\Le colis ne rapporte pas de points s’il touche un équipement a la fin du match. L y
m GRAND COLIS )
Sil'aube de turbine ne touche que le support bleu et : * Le tapis : 20
* Rien d’autre : 30
Si la statue de poulet est debout avec sa base dans son cercle : * En partie : 5
* Au complet : 10
. J Y,
CAMIONS DE PELOTON ()
Si les deux camions sont complétement accrochés ensemble a I'extérieur de la Maison : 10
Sil'un des camions est accroché au pont : 10
Bonus : Siles deux éléments ci-dessus sont vrais : 10 points L y
PONT )
Si les tabliers ont été abaissés et qu’ils reposent sur le support central : 10 chaque/ N y
N N
CHARGER LA CARGAISON
S’il y a des conteneurs qui sont sur * Les camions de peloton : 10 chacun (max 20 points)
et qui touchent seulement : * Le train : 20 chacun (max 40 points)
* Le pont ouest du navire : 30 pointsun (max 60 points)
Les conteneurs sur les camions doivent étre completement a I'extérieur de la maison L y
m CARGO CONNECTE )
Silyades  <En partie: 5 points chacun
conteneurs < Au complet : 10 points chacun
dans « Sile conteneur bleu (sans charnieres) est complétement dans le cercle bleu : 20 points ajoutés
n’'importe * Le conteneur vert lime est complétement dans le cercle vert lime : 20 points ajoutés
\quel cercle: - S’ilyades cercles ayant au moins un conteneur complétement a l'intérieur : 10 points par cercle) Q y
z N N
\'"kWVAN JETONS DE PRECISION
Sile nombre de jetons de précision laissés sur le terrain est :
1:10 2:15 3:25 4:35 5:50 6:50
. J Y,
e N N
SCORE FINAL
(SCORE FINAL = SOMME DE TOUTES LES VALEURS DANS LES COLONNES « SCORE »)
. J\ Y,
N

RETOUR DES PIECES LIBRES

1 aube de turbine, 2 camions de peloton, 6 pieces de contenu, 1 colis, 4 conteneurs gris, 1 conteneur vert lime, 1 conteneur bleu, 1
conteneur orange et 1 conteneur a charniéres, 1 avion, 1 camion, 1 train, 1 colis de nourriture, 6 jetons de précision et 1 statue de poulet.
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Le professionnalisme coopératif démontré a la table du jeu du robot :
APPRENTIE ACCOMPLIE EXEMPLAIRE
L 2 3 4 )
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Tracé du trajet du robot
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